






すいかばマンが「地球温暖化を気にする」という設定には、 どのような意味があるでしょうか？
キャラクターに現代的な社会問題への関心を持たせることの効果を考えてみましょう。 また、 すいかばマンの友達を皆さ
んがオリジナルキャラクターとして作るとしたら、 どのような性格や社会の関心事、 テーマを設定しますか？





はじめまして。
オレンジボードです。
School Myself。
これが、私たちSchooMy（スクーミー）の語源です。

こうだったら良いのにな！とか、
こんなこと出来ないのかな？と学校の休み時間に何気なく話している
ことを、そこに行って、すぐに試してみることが出来るモノとして、
このスクーミーボードは生まれました。

誰もが、身の回りにたくさんある小さな気づきや発見したことをその
ままにしないで、電池や電球を取り換えるくらい簡単に、試して、改
善しに行くことができるツールがこのスクーミーボードです。

スクーミーオレンジボードとパソコンを繋げて利用します。
パソコンでプログラムを組み、そのプログラムをスクーミーオレンジボードに書き込む
ためのツールです。
電源も供給するためUSBから電源を取ることもできます。
Unity や他のサービスと連携するとき（シリアル通信）も書き込み機を使うことで手軽
に通信させる機能を持っています。
書き込み機延長ケーブルを利用することでデータを取得するときやゲームのコントロー
ラなどで利用することができます。

単四電池１本で動き、センサーやアクチュエーターを選んで、
つなげるだけで動く、小型コンピューターです。
動作を指示するプログラムも、指令ブロックを組み合わせるだけで
生成できるため、素早く簡単に思い通りの動作をさせることができる IoT ツールが「スクーミー」です。

小学校・中学生といった初心者から、高等学校の科目となった「情報 I」「情報 II」「総合的な探究の時間」で応用的に
活用されるなど、身の回りの課題から社会全体の課題解決まで、さまざまな場所で使われるツールになっています。
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USBタイプで半田づけや電気回路の知識がなくてもつなげ
るだけで利用することができます。
様々な種類のセンサーコネクターがあり、1つのボードに
同じものをつなげることもできますし、異なったものをつ
なげることもできます
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はじめまして。オレンジボードです。

測って、比べる。
すぐに試すことができます。

ブロックを組み立てて直感的にプログラミングをすることができます。
つくったプログラムを保存して開くこともできますし、ウェブページからダ
ウンロードしたプログラム（sbp ファイル）をここで開くこともできます。
シリアルモニタ・グラフモニタを利用することで、センサーコネクターの値
をすぐにデータとして見ることができます。

スクーミーボードに書き込むプログラムをつく
る場所のことです。スクーミーブロックエディ
タでブロックを組み立てて、アップロードをお
すことで、IDE 上で言語が生成されます。

プログラムが書き込み機を通じ
てスクーミーボードに書き込ま
れていくのです。もちろん、言
語を書きかえてプログラミング
することもできます。

センサーコネクターをのばして使うことのできるコネクター専
用の延長ケーブルです。

・センサーやアクチュエーターは半田付けや電気回路の知識
がなくても簡単に差し替えができる
・給電は小型コンピュータに単四電池ソケットが付随してお
り、電池で動かす際に配線を必要としない
・給電は本体内蔵の単四電池での給電以外に、コンピュータ
と接続することでmicroUSB 経由で給電、および ACアダプ
タからの給電も可能である
・スクーミー本体にネジ穴が空いていることで、制作物を板
などと固定することができる
・スクーミーを用いて取得された温度データなどの情報は、
スクーミー本体に取り付けた SDカードなどの外部記憶装置
との接続により保存が可能
・作成されたプログラムはスクーミー本体および学習端末に
保存することができる。（なお、スクーミー本体に保存できる
プログラムは 1つ）

今、スクーミーボードは、教室から外に飛び出して行く子ど
もたちと一緒に、体育館や校庭、公園から畑、そして自宅や
おじいちゃん家、病院や会社といった、あらゆる場所で多く
の人に使われ始めています。

小学生が探究するためのコンピュータとして生まれたスクー
ミーボードが今や、半田付けもおこなずに、そのまま使える
便利さが多くの方に受け入れられ、自ら、家庭や地域を改善
するツールとして、世の中に新しく広まってきているのです。

スクーミーは、つくることで、すぐ解決できる世界をつくり
ます。

【動作環境】
・Windows、MacOS、Chromebook に開発環境のアプリケーション
をインストールすることができ学習端末に対応できる
・屋外でも利用できるように、開発環境がオフラインでも利用できる
・開発言語は、独自のオリジナルのビジュアル言語でも可とするが、
C言語、Python、Javascrpt、に変換が可能である
・開発環境であるブロックエディタは、日本語対応のほか、英語にお
ける学習にも対応できている
・小型コンピュータの動作は、学習端末で作成したプログラムを
Bluetooth 通信の接続で行うのではなく、小型コンピュータに内蔵
されている IC チップに学習端末で生成したプログラムソースコード
をアップロードし、動作させる

コネクター延長ケーブル

・本体の大きさは、縦 5センチ、横 5センチ
・センサーコネクターは利用者のやりたいこと
がすぐに試せるよう、温度センサーや明るさ
センサーなど 50種類以上が用意されている
・センサーおよびアクチュエーターを
microUSB の端子接続で同時に最大 4種類接
続できる
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目標 スクーミーボードとパソコンを接続し、接続されたことを確認する

準備するもの

スクーミーボード 書き込み機 パソコン または タブレット

�� スクーミーボードに書き込み機を挿しこみます

書き込み機の挿す場所、挿す方向に気をつけましょう！

�� パソコンに書き込み機を挿しこみます

スクーミーボードとパソコンを接続すると、書き込み機が光ります

�� SchooMyIDE の [ ツール ] メニューから [ シリアルポート ] にカーソルを合わせます

[COM◯] や [◯◯usbserial◯◯] などが表示され、 ✓ がついていることを確認します

正しく表示されない場合や、書き込みがうまくいかない時は

スクーミーボードと書き込み機がしっかりつながっているかを確認しましょう

書き込み機を挿す場所を間違えている 書き込み機を挿す向きを間違えている 書き込み機のピンの位置がずれている

！

ここまでできたら
LEVEL�� クリア！

スクーミーボードとパソコンを接続し、

シリアルポートが表示された

NEXT　▶▶▶　シリアルモニタに文字を表示させる

LEVEL
�� シリアルモニタに文字を表示させる

シリアルモニタの使い方を知ろう

SchooMy Start Guide Book

スクーミーボードでシリアルモニタを使った表示

難易度　★☆☆　時間の目安　�� 分

LEVEL
�� スクーミーボードとパソコンを接続する

スクーミーボードとパソコンを繋げて動作を確認しよう

SchooMy Start Guide Book

スクーミーボードとパソコンの接続

難易度　★☆☆　時間の目安　�� 分

目標 シリアルモニタを開いて、文字を表示することできる

�� ブロックエディタを開き、[ 表示する ] タブの

シリアルモニタブロックを出してつなげます

�� ブロックエディタの [ アップロード ] をクリックして、
ボードへ書き込みます

ブロックの凹凸が合うようにつなげましょう

うまくブロックがつながるとカチッと音がなります

�� ブロックエディタの [ シリアルモニタ ] をクリックして、

シリアルモニタを出します

アップロード時に下のようなエラーが出る場合があります

「スクーミーボードが動かない場合の対応について」のページをご覧ください

�� シリアルモニタブロックの黄色い部分をクリックして、文字を打ちこんでみましょう

[ アップロード ] して、[ シリアルモニタ ] に表示される文字が変わったのを確認しましょう

ここまでできたら
LEVEL�� クリア！

シリアルモニタに文字を表示できた

表示する文字を変えることができた

NEXT　▶▶▶　角度センサーの反応を見る

「表示する」と文字列が表示されているのを確認しましょう

確認したら、シリアルモニタの [×] ボタンをクリックして閉じます
















































